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Abstrak—Ruang Publik Terpadu Ramah Anak (RPTRA), merupakan fasilitas yang dibangun pemprov DKI untuk
memfasilitasi warganya sekaligus tempat yang ramah bagi anak sekaligus menjadi sarana tempat bermain, salah satu fasilitas
yangdi sediakan adalah perpustakaan akan tetapi perpustakaannya masih menggunakancara manual atau konvensional pada
prosesnya sehingga banyak tahapan yang masih kurang efisien, oleh karenanya implementasi sistem perpustakaan ini menjadi
saran yang baik demi terciptanya proses yang efisien di perpustakaan tersebut. Sistem ini dibuat menggunakan PHP dan MySq|
dengan metode waterfall sebagai pedomannya, penggunaan metode ini diharapkan dapat mempermudah dan mempercepat proses
perancangan pada sistem informasi perpustakaan RPTRA Kalimati Jakarta Barat. Kesimpulan yang didapat dari penelitian ini
perancangan sistem perpustakaan berbasis web yang mudah digunakan secara antarmuka dan pengalaman penggunaan serta
untuk membangun sebuah sistem perpustakaan yang memberikan kemudahan pendataan inventaris perpustakaan pada Ruang
Publik Terpadu Ramah Anak (RPTRA)

Kata Kunci: PHP; MySql; Web; Sistem Informasi; Waterfall

Abstract—Child Friendly Integrated Public Space (RPTRA), is a facility built by the DKI provincial government to facilitate
its citizens as well as a place that is friendly to children as well as a means of playground, one of the facilities provided is a
library but the library still uses manual or conventional methods in the process so that many stages are still inefficient, therefore
the implementation of this library system is a good suggestion for the creation of an efficient process in the library. This system
was created using PHP and MySql with the waterfall method as a guideline, the use of this method is expected to simplify and
speed up the design process on the Kalimati West Jakarta RPTRA library information system. The conclusion obtained from
this research is the design of a web-based library system that is easy to use in terms of interface and usage experience and to
build a library system that makes it easy to collect library inventory data in the Child Friendly Integrated Public Space
(RPTRA).
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1. PENDAHULUAN

Pesatnya perkembangan teknologi informasi telah memberikan dampak signifikan pada berbagai aspek kehidupan
dan profesi[1]. Pada era globalisasi, ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang pesat, memengaruhi berbagai
aspek kehidupan masyarakat, seperti hukum, politik, ekonomi, sosial budaya, dan pendidikan. Seiring dengan
kemajuan teknologi, kebutuhan akan informasi juga semakin meningkat dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini
terlihat dari pesatnya perkembangan dalam perancangan sistem dan pengolahan data untuk memenuhi berbagai
kebutuhan manusia[2].

Akibatnya, banyak instansi atau perusahaan mengalami perubahan sistem yang mengharuskan mereka
menyesuaikan cara kerja mereka[3]. Hal ini sejalan dengan pepatah yang dikemukakan oleh Francis Bacon,
seorang filsuf Jerman pada abad pertengahan, yaitu “Nam et ipsa scientia potestas est,” yang berarti pengetahuan
adalah kekuatan. Seseorang yang memiliki pengetahuan berarti memiliki kekuatan. Pengetahuan dapat diperoleh
melalui berbagai cara, salah satunya dengan mengakses informasi melalui sistem ataupun website[4].

Sistem informasi adalah kumpulan dari sub-sub sistem dalam organisasi yang mempertemukan
kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu
organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan laporan yang diperlukan[5]. Perpustakaan berperan
sebagai pusat sumber informasi yang terpercaya, sekaligus tempat untuk menyimpan dan melestarikan karya anak
bangsa. Dengan demikian, perpustakaan dapat dimanfaatkan oleh siapa saja untuk memperoleh informasi, yang
pada akhirnya akan membentuk masyarakat berbasis pengetahuan (knowledge society)[6]. Ruang Publik Terpadu
Ramah Anak (RPTRA) adalah ruang terbuka hijau yang dirancang sebagai tempat publik yang aman dan nyaman
bagi anak-anak. Dilengkapi dengan berbagai fasilitas, RPFTRA mendukung tumbuh kembang anak, memberikan
kenyamanan bagi orang tua, serta menjadi wadah interaksi bagi warga dari berbagai lapisan masyarakat[7].

Ruang Publik Terpadu Ramah Anak (RPTRA) adalah salah satu area untuk masyarakat yang dibangun
oleh Pemprov DKI untuk memfasilitasi warganya dengan harapan mampu mendukung perkembangan anak,
kenyamanan bagi orangtua, serta menjadi tempat berkumpul dan berinteraksi antar seluruh warga. Ruang Publik
Terpadu Ramah Anak (RPTRA) merupakan area terbuka hijau yang dirancang sebagai ruang publik yang aman
dan nyaman bagi anak-anak. Dengan berbagai fasilitas yang tersedia, RPTRA mendukung perkembangan anak,
memberikan kenyamanan bagi para orang tua, serta menjadi tempat interaksi bagi masyarakat dari berbagai
kalangan[8].
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RPTRA menyediakan berbagai fasilitas yang ramah bagi anak yang salah satunya adalah perpustakaan,
dengan adanya perpustakaan diharapkan mampu meningkatkan jumlah baca pada anak dan gemar membaca[9].
Untuk mempermudah para masyarakat dalam mengakses buku yang ada di perpustakaan yang tidak terorganisir
dengan baik. Maka perpustakaan bisa mengimplementasikan sistem informasi berbasis web menjadi pilihan yang
baik untuk mengelola buku yang terdapat di perpustakaan RPTRA. Situs web adalah salah satu media yang dapat
dimanfaatkan untuk menyediakan layanan informasi. Oleh karena itu, peneliti mengembangkan sistem informasi
perpustakaan berbasis web di RPTRA kedaung kaliangke. Penerapan sistem ini dapat memberikan kemudahan
bagi pengelola maupun pengunjung lainnya dalam mengakses layanan perpustakaan. Dengan pemanfaatan
teknologi informasi yang optimal, pengelolaan informasi di perpustakaan dapat dilakukan dengan lebih efisien dan
cepat[10].

Penting untuk mengidentifikasi berbagai permasalahan yang dialami oleh pengguna dalam menggunakan
website sistem akademik. Dengan memahami kendala yang mereka hadapi, dapat dirancang solusi yang
meningkatkan kenyamanan pengguna. Hal ini bertujuan untuk meningkatkan efektivitas penggunaan serta
memberikan pengalaman yang lebih baik dan positif bagi para pengguna[11]

Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti akan membuat sebuah judul yang bertema “Rancangan sistem
informasi perpustakaan ruang publik terpadu ramah anak (RPTRA) kalimati jakarta barat berbasis web”. Penelitian
ini bertujuan untuk Proses peminjaman dan pengembalian buku secara manual maupun konvensional bukanlah
suatu kesalahan, namun perlu dipertimbangkan karena berisiko menimbulkan berbagai kendala. Beberapa di
antaranya adalah keterlambatan dalam pencarian buku yang dibutuhkan, potensi kehilangan buku, serta
kemungkinan terjadinya kelalaian dalam pencatatan data, baik saat peminjaman maupun pengembalian buku.
Selain itu, pencarian buku secara konvensional memerlukan waktu yang relatif lama, sehingga proses pengelolaan
data dan informasi di perpustakaan menjadi kurang efisien. Hal ini pada akhirnya dapat berdampak pada
menurunnya kualitas layanan perpustakaan[12]. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi
perpustakaan RPTRA Kalimati berbasis web skripsi. Sistem ini dirancang untuk membantu Fakultas Teknologi
Industri dan Informatika UHAMKA dalam mengelola seluruh proses pelaksanaan sidang skripsi, mulai dari
pendaftaran, penilaian, proses revisi, hingga mahasiswa dinyatakan lulus[13].

2. METODOLOGI PENELITIAN

2.1 Tahapan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem informasi akademik berbasis web yang
efisien dan akurat di RPTRA Kedaung Kaliangke. Penerapan sistem ini dapat memberikan dampak positif yang
signifikan, seperti meningkatkan efektivitas penyampaian informasi, memperbaiki manajemen data, serta
memperkuat komunikasi antar pemangku kepentingan. Dengan demikian, sistem ini dapat mendukung proses
pendidikan yang lebih baik dan lebih terkoordinasi[15]. Perancangan sistem merupakan tahap lanjutan setelah
analisis sistem, yang bertujuan untuk menetapkan kebutuhan fungsional, menyiapkan desain implementasi sistem
baru, serta mendeskripsikan sistem yang akan dibangun. Selain itu, tahap ini juga mencakup pengorganisasian dan
perencanaan berbagai elemen agar menjadi satu kesatuan yang terintegrasi, serta mengonfigurasi perangkat yang
diperlukan dalam pengembangan sistem baru[16]. Pembuatan sistem merupakan proses perancangan dan
pengembangan yang bertujuan untuk memenuhi kebutuhan spesifik dalam sebuah organisasi, perusahaan, atau

instansi.
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Proses ini terdiri dari beberapa tahapan yang dilakukan secara terstruktur agar sistem yang dihasilkan dapat
beroperasi dengan optimal dan efisien[17]. Sistem informasi perpustakaan merupakan sistem terintegrasi yang
memanfaatkan komputer untuk mengelola dan menyajikan data serta informasi mengenai perpustakaan, di mana
perubahan dilakukan untuk menegaskan keterkaitan dalam sistem serta meningkatkan pemahaman pembaca

Gambar 1. Alur Penelitian
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tentangnya[18]. Rangkaian penelitian menjelaskan tahapan dari proses sistem informasi perpustakaan model
pengembangan perangkat lunak yang bersifat linear dan berurutan, di mana setiap tahap harus diselesaikan
sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. Menggunakan metode Waterfall pada proses pembuatan sistem, karena
metode ini memungkinkan terciptanya interaksi penulis dan pengguna sistem (petugas perpustakaan) dengan
harapan terciptanya keserasian antar kedunya. Hal ini dapat dilihat pada kerangka berpikir seperti yang terlihat
pada Gambar 1.

2.1.1 Identifikasi Masalah

Penulis pada tahap ini mengidentifikasi sebuah masalah di perpustakaan, yaitu bahwa proses di perpustakaan
masih menggunakan metode konvensional, di mana setiap proses dilakukan secara manual (pembukuan).
Implementasi sistem ini merupakan langkah efektif untuk mendigitalisasi perpustakaan RPTRA Kedaung
Kaliangke.

2.1.2 Pengumpulan Data

Bertujuan untuk memperkuat sekaligus mempermudah peneliti pada perancangan sistem.

a. Studi Pustaka
Penulis mengidentifikasi setiap penelitian uraian tahapan perancangan menyesuaikan dengan studi yang akan
dilakukan untuk mendapatkan referensi bahan penelitian yang akan dilaksanakan[19].

b. Wawancara
Peneliti melangsungkan diskusi dan pertanyaan-pertanyaan kepada narasumber hingga di dapat informasi-
informasi yang bisa di olah untuk memperoleh keterangan mengenai objek penelitian dan berbagai kendala
yang ada pada perpustakaan RPTRA[20].

c. Observasi
Pada tahap ini, peneliti akan melakukan observasi langsung di perpustakaan RPTRA untuk mengamati objek
penelitian serta mengumpulkan foto dan dokumen yang diperlukan dalam pembuatan website ini[21]

2.1.3 Perancangan Sistem Pada Hardware

Pada tahap ini, penulis fokus pada perancangan antarmuka sistem, yang melibatkan proses perencanaan dan
pembuatan desain tampilan serta interaksi pengguna dengan sistem yang akan dirancang dan disempurnakan.

2.1.4 Perancangan Sistem Pada Database

Di tahap ini penulis melakukan tahapan perancangan database, mempersiapkan setiap data yang akan di masukan
kedalam sistem sesuai dengan kebutuhan sistem. Database yang digunakan pada website perpustakaan Ruang
Publik Terpadu Anak yaitu database MySQL dengan tabel tabel yang terdiri dari Tabel Login, tabel pinjam, tabel
tabel buku, biaya denda, tabel denda, tabel kategori, tabel rak[22].

2.1.5 Pembuatan Sistem Perpustkaan

Pada tahap ini dilakukan pembuatan website sistem informasi perpustakaan RPTRA Kalimati Jakarta Barat, sesuai
dengan rancangan antarmuka yang telah dibuat dan proses perancangan lain yang telah di setujui pada tahap
perancangan sistem. Website sangat populer di berbagai kalangan karena kemudahan yang ditawarkannya saat
digunakan. Salah satu alasannya adalah aplikasi atau sistem berbasis web dapat diakses langsung tanpa perlu
melalui proses instalasi [23].

2.1.6 Pengujian Sistem

Setelah tahap pengembangan sistem perpustakaan selesai, langkah berikutnya adalah menguji sistem yang telah

dikembangkan, yang umumnya dilakukan dengan dua jenis pengujian sebagai berikut :

a. Alpha Testing: Pengujian dilakukan mandiri oleh penulis sendiri untuk melihat dan mengurangi setiap error
yang ada pada sistemyang telah selesai.

b. Beta Testing: Pengujian dilakukan oleh pengguna sistem yaitu pengelola perpustakaan dan beberapa pegawai
yang ada di RPTRA sebagai uji kelayakan sistem.

2.1.7Penulisan Laporan

Membuat laporan dan menjelaskan keseluruhan dari penelitian yang telah dilaksanakan dengan data yang ada.
Penulis menulis dan melaporkan hasil ini kedalam karya ilmiah sebagai bentuk dokumentasi penelitian yangtelah
selesai dilaksanakan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini menghasilkan perangkat lunak yang diterapkan di perpustakaan RPTRA Kedaung Kaliangke dan
telah diuji dari segi fungsi serta performanya oleh pustakawan. Berikut ini dijelaskan rancangan sistem secara
keseluruhan dan mendetail. Rancangan global menggunakan Unified Modeling Language (UML), termasuk use
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case diagram, activity diagram, dan sequence diagram, sedangkan rancangan terperinci ditampilkan melalui
antarmuka pengguna atau tampilan hasil program. Dalam perancangan sistem akan dirancang untuk
mempermudah pustakawan mengelola peminjaman dan pengembalian buku, juga mempermudah siswa dalam
mencari buku yang akan dipinjam dan memudahkan kepala sekolah melihat laporan statistics anggota,
buku, peminjaman dan pengembalian[24].

3.1 Rancangan Use Case Diagram

Diagram Use Case merepresentasikan Fitur-fitur yang diinginkan dari sistem, Agar pengguna dapat memahami
dan mengetahui tujuan serta manfaat dari sistem yang akan dikembangkan. Ini adalah Model yang sangat berfungsi
dalam suatu sistem yang melibatkan aktor dan use case. Pada use case diagram Gambar 2 menguraikan hubungan
yang dilakukan oleh admin, pimpinan, pengunjung dan member.

Sistem Informasi Perpustakaan RPTRA Kalimati

Coe D 5
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Dashboard
//

kelola data
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elola data buku
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/ car1 data buku
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cetak kartu
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Gambar 2. Use Case Diagram
3.2 Rancangan Class Diagram

Diagram kelas (Class Diagram) merupakan representasi visual yang menunjukkan susunan sistem berdasarkan
definisi kelas-kelas yang akan digunakan dalam pengembangannya. Tiga elemen utama yang membentuk setiap
kelas meliputi nama kelas, atribut, dan operasi. Kelas-kelas dalam susunan sistem harus mampu fitur yang
disesuaikan dengan kebutuhan sistem telah ditetapkan. Class diagram menjelaskan mengenai kelas dan atribut
apa saja yang terbentuk beserta dengan relasinya. Kelas-kelas yang terbentuk adalah login, buku, rak, kategori,
pinjam, denda, dan biaya denda[25] Hal ini dapat dilihat pada class diagram seperti yang terlihat pada Gambar 3
dibawah ini
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Gambar 3. Class Diagram
3.3 Implementasi

Antarmuka Pengguna merupakan mekanisme interaksi antara pengguna dan sistem. Antarmuka ini berperan dalam
menerima input dari pengguna serta menyajikan informasi kembali kepada mereka, guna mempermudah navigasi
dalam proses pemecahan masalah hingga diperoleh solusi. Berikut ini adalah rancangan antarmuka sistem yang
akan dikembangkan:

3.3.1 Halaman Login

Tampilan Gambar 4 adalah halaman Login yaitu halaman yang merepresentasikan bahwa aktor dapat membuka
form login admin dan pengguna untuk mengakses masuk ke menu selanjutnya yang ada pada sistem. Dibawah ini
menampilkan dari halaman login. Pada Gambar 4 dibawah ini

PERPUSTAKAAN

Gambar 4. Halaman Login
3.3.2 Halaman Data Peminjaman

Tampilan Gambar 5 adalah halaman peminjaman berisi informasi tentang durasi peminjaman buku, yang
mencakup tanggal peminjaman serta tanggal pengembalian buku.

Welcome , [ Fauzan | ( Anggota ) sign out

L
@
¢
{
v
o

Data Pengambilan Mo 1L We Pinjam ID Anggota Hama Pinjam Baltik Status Denda Aksi

carl Buku Na data available in table

Data Anggata

v e ok

Cetak kartu Anggota

Gambar 5. Halaman Data Peminjaman
3.3.3 Halaman Data Pengembalian

Tampilan Gambar 9 adalah halaman data pengembalian berisikan data pengembalian yang terjadi selama waktu
yang tertentu sesuai dengan tanggal yang di tetapkan admin.
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Perpus RPTRA = Welcome , (& Fauzan | { Anggota ) Sign out
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Anggota
® oniine

Show 10~ entries Search:

L. DataPeminjaman

No % NoPinjam 1D Anggota Nama Pinjam Balik Status Kembali Denda Aksi
X Data Pengambilan

1 PIDDS AGO02 Fauzan 2020-05-20 2020-05-21 DiKembalikan  2020-05-20 Rpo,-
Q  cari Buku

2 PJOOL AGOD2 Fauzan 2020-05-19 2020-05-20 Di kembalikan  2020-05-20 RpO,-
& DataAnggota
= @D Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Next

Gambar 6. Halaman Data Pengembalian
3.3.4 Halaman Data Buku

Tampilan Gambar 10 adalah a halaman ini berisi tentang data kategori yang ada di perpustakaan RPTRA Kedaung
Kaliangke.

Perpus RPTRA = Welcome , (& Fauzan | ( Anggota ) Sign out
Fauzan (& Data Buku @ Dashboard B Data Buku
® Anggota
® online
A Data Peminjaman Show 10 | entries Search:
& Data Pengambilan Tahun Stok Tanggal
No l: ISBN Title Penerbit Buku Buku Dipinjam Masuk Aksi

Q cari Buku

1 132-123-234- CARA MUDAH BELAJAR PEMROGRAMAN INFORMATIKA 2012 23 o 2019-11-23 &) Detail
& DataAnggota 231 (= BANDUNG 11:49:57
& Cetak kartu Anggota Showing 1to 1of 1 entries Previous Next

Gambar 10. Halaman Data buku
3.3.5 Halaman Cetak Kartu Member

Tampilan Gambar 11 adalah halaman cetak kartu member ini menampilkan kartu cetak sebagai identitas bagi
pengguna atau pengunjung yang terdaftar dalam sistem informasi perpustkaan RPTRA.

KARTU ANGGOTA PERPUSTAKAAN

ID Anggota - 2
Nama :  Fauzan
TTL :  Bekasi, 18 November 1998

Alamat - Bekasi Barat

Tagl Bergabung . 21 November 2019

Gambar 11. Halaman Cetak Kartu Member
3.3.6 Halaman Laporan Peminjaman

Tampilan Gambar 12 adalah halaman laporan peminjaman ini menampilkan dari data peminjaman yang
berlangsung pada perpustakaan.

Perpus RPTRA = Welcome , (& Anang | ( Petugas ) Sign out
Anang (& Data Pinjam Buku @ Dashboard - B Data Pinjam Buku
® ouline

MAIN NAVIGATION

@ Dashboard show 10 ~ entries Search:

& DataPengguna No 1&  No Pinjam 1D Anggota Nama Pinjam Balik Status Denda Aksi

B bata < No data available in table

= Transaksi ~ Showing 010 0 of 0 entries Previous Next

& Peminjaman

& pengembalian

3 penda

Gambar 12. Halaman Laporan Peminjaman
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3.3.7 Halaman Laporan Pengembalian

Tampilan Gambar 13 adalah Halaman ini berisikan laporan pengembalian yang terjadi dalam selama waktu yang
telah di tetapkan oleh admin tersebut.

Perpus RPTRA = Welcome (£ Anang | (Petugas)  Signout
N .
Anang (¢ Data Pengembalian Buku @ Dashbeard > [ DataPengermbalian Bk
Petugas
@ Online
Show 10w entries Search:
N NAVIGATION
T No No Pinjam ID Anggota Nama Pinjam Balik Status Kembali Denda Aksi
1 PI00D AGD02 Fauzan 2020-05-20 2020-05-21 DiKembalikan  2020-05-20 RpO,- nu
& DataPengguna
2 PI00L AGO02 Fauzan 202005-19 2020-05-20 DiKembalikan 20200520 RpO,-
B Data <
= Transaksi v Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Next
L. Peminjaman

& Pengembalian

Denda

Gambar 13. Halaman Laporan Pengembalian

4. KESIMPULAN

Setelah melakukan penelitian dapat disimpulkan bahwa penelitian ini berhasil menampilkan sistem informasi yang
dikembangkan dirancang dengan memperhatikan pengalaman pengguna (user experience) agar mudah digunakan
oleh pengguna. Antarmuka yang intuitif dan fitur yang ramah pengguna memungkinkan pengguna untuk
berinteraksi dengan sistem tanpa mengalami kesulitan. Selain itu, sistem ini juga bertujuan untuk mempermudah
pengelolaan RPTRA, data buku inventaris dan pengunjung. Dengan adanya fitur pencatatan dan pencarian data
yang efisien, pengguna dapat dengan cepat mengakses informasi perpustakaan yang dibutuhkan serta mengelola
data secara lebih terstruktur dan akurat. Hal ini diharapkan dapat meningkatkan efektivitas serta efisiensi dalam
pengelolaan sistem informasi.
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