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Abstrak−Dalam era digital, e-book menjadi pilihan populer karena aksesibilitas dan portabilitasnya yang tinggi. Namun, 

banyak pengguna menghadapi kesulitan dalam menemukan aplikasi membaca buku yang sesuai dengan preferensi mereka. 

Untuk mengatasi masalah ini, penelitian ini mengembangkan BookMap, sebuah aplikasi baca buku berbasis Android yang 

dilengkapi dengan fitur-fitur unggulan seperti penanda halaman, mode malam, pencarian teks, dan pengelolaan koleksi buku. 

Pengembangan aplikasi menggunakan metode waterfall, yang mencakup tahapan analisis kebutuhan, desain, implementasi, 

dan pengujian. Platform Kodular digunakan untuk mempermudah proses pengembangan aplikasi tanpa memerlukan banyak 

pengetahuan teknis. Hasil penelitian menunjukkan bahwa BookMap memberikan pengalaman membaca yang nyaman dan 

fleksibel, didukung oleh fitur personalisasi seperti pengaturan rak buku digital dan mode malam. Pengujian black box 

membuktikan bahwa semua fitur berjalan dengan baik sesuai spesifikasi. Aplikasi ini tidak hanya mempermudah akses literatur 

secara digital, tetapi juga berkontribusi dalam mendorong minat baca dan literasi digital di kalangan masyarakat. Dengan 

berbagai keunggulannya, BookMap diharapkan menjadi solusi inovatif untuk mendukung kebutuhan membaca modern kapan 

saja dan di mana saja. 

Kata Kunci: E-Book; Aplikasi Baca Buku; Android; Literasi Digital 

Abstract−In the digital era, e-books have become a popular choice due to their high accessibility and portability. However, 

many users face challenges in finding book-reading applications that align with their preferences. To address this issue, this 

study developed BookMap, an Android-based book reading application equipped with features such as bookmarking, night 

mode, text search, and book collection management. The application was developed using the waterfall method, which includes 

stages of requirement analysis, design, implementation, and testing. The Kodular platform was utilized to streamline the 

application development process without requiring extensive technical programming knowledge. The results show that 

BookMap provides a comfortable and flexible reading experience, supported by personalization features such as digital 

bookshelf organization and night mode. Black box testing confirmed that all features functioned as intended. This application 

not only facilitates access to digital literature but also contributes to promoting reading interest and digital literacy in society. 

With its various advantages, BookMap is expected to serve as an innovative solution to support modern reading needs anytime 

and anywhere. 
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1. PENDAHULUAN 

Dalam era digital saat ini, kebiasaan membaca masyarakat telah mengalami perubahan signifikan, terutama dengan 

kemunculan teknologi yang menawarkan cara baru untuk menikmati literasi. Preferensi terhadap membaca buku 

telah bergeser secara perlahan dari buku cetak tradisional menuju buku elektronik [1]. Fenomena ini tidak terlepas 

dari berbagai keunggulan yang ditawarkan e-book dibandingkan dengan buku fisik [2]. Salah satu daya tarik utama 

dari e-book adalah kemudahan aksesnya hanya dengan beberapa ketukan pada perangkat elektronik, pengguna 

dapat memperoleh buku yang mereka inginkan tanpa perlu pergi ke toko buku atau menunggu pengiriman. Selain 

itu, teknologi ini memungkinkan pengguna untuk menyimpan ribuan buku dalam satu perangkat yang ringan dan 

praktis, memberikan kenyamanan dalam membawa berbagai bacaan ke mana pun mereka pergi [3]. 

Namun, meskipun potensi e-book sangat besar, banyak pengguna yang merasa bahwa pengalaman 

membaca mereka belum sepenuhnya optimal [4]. Salah satu penyebabnya adalah kurangnya aplikasi baca buku 

yang mampu memenuhi kebutuhan dan preferensi individu. Beberapa aplikasi yang tersedia di pasar sering kali 

memiliki desain antarmuka yang tidak intuitif, membuat pengguna kesulitan untuk bernavigasi atau menikmati 

pengalaman membaca yang lancar. Selain itu, fitur yang ditawarkan pada aplikasi-aplikasi ini terkadang sangat 

terbatas, seperti kurangnya opsi personalisasi, kemampuan mencatat atau menyoroti teks, serta integrasi dengan 

perangkat lainnya. Hal ini dapat mengurangi kenyamanan pengguna dalam memanfaatkan teknologi e-book secara 

maksimal. Ditambah lagi, tampilan visual aplikasi yang kurang menarik sering kali membuat pengguna merasa 

tidak terinspirasi untuk membaca lebih banyak, meskipun mereka memiliki akses ke koleksi buku yang luas [5]. 

Keterbatasan ini menunjukkan perlunya inovasi dalam pengembangan aplikasi baca buku agar dapat memenuhi 

ekspektasi pengguna yang semakin tinggi dalam era digital yang serba canggih ini [6]. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, dikembangkanlah BookMap, sebuah aplikasi baca buku berbasis 

Android yang dirancang untuk memberikan pengalaman membaca yang lebih nyaman, fleksibel, dan memuaskan. 

Aplikasi ini dilengkapi dengan berbagai fitur unggulan, seperti penanda halaman yang memungkinkan pengguna 

melanjutkan membaca dari halaman terakhir tanpa repot, mode malam untuk kenyamanan membaca di kondisi 
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pencahayaan minim [7], dan fitur pencarian teks yang memudahkan pengguna menemukan informasi tertentu 

dengan cepat. Selain itu, BookMap juga memungkinkan pengguna menyimpan dan mengatur koleksi buku secara 

digital, menciptakan perpustakaan yang rapi dan terorganisir sesuai preferensi [8]. Dengan kombinasi fitur-fitur 

tersebut, aplikasi ini menjadi solusi modern bagi para pecinta buku untuk menikmati bacaan kapan saja dan di 

mana saja secara efisien. 

Berbagai penelitian sebelumnya telah berkontribusi dalam pengembangan aplikasi untuk mendukung 

aktivitas membaca. Misalnya, penelitian oleh Lukmana et al. (2023) mengembangkan aplikasi perpustakaan digital 

berbasis website dengan fitur sederhana seperti pencarian buku dan profil buku [9], namun kurang dalam 

personalisasi pengguna. Penelitian lain oleh Junaedi et al. (2021) memfokuskan pada aplikasi perpustakaan digital 

berbasis website untuk institusi pendidikan, tetapi penggunaannya terbatas pada buku yang tersedia di lingkungan 

akademik tertentu [10]. Berdasarkan penelitian-penelitian tersebut, BookMap hadir dengan integrasi fitur yang 

lebih lengkap, seperti mode malam, penanda halaman, pencarian teks, dan manajemen koleksi personal yang 

terorganisir, untuk mengatasi keterbatasan dari penelitian sebelumnya dan memberikan pengalaman membaca 

yang lebih nyaman serta komprehensif. 

Dengan kehadiran BookMap, diharapkan kegiatan membaca menjadi lebih mudah, praktis, dan 

menyenangkan melalui perangkat Android. Selain itu, aplikasi ini juga diharapkan dapat berkontribusi dalam 

mempromosikan literasi dan meningkatkan minat baca di kalangan masyarakat secara luas. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Tahapan Penelitian  

Tahapan penelitian adalah pengembangan dari kerangka penelitian yang akan menentukan keberhasilan dari suatu 

sistem yang dilakukan secara terencana, teratur, dan sistematis [11]. Oleh karena itu, dalam penelitian ini, setiap 

tahapan dirancang dengan seksama untuk memastikan bahwa aplikasi Mobile BookMap dapat memenuhi 

kebutuhan pengguna dengan optimal. Gambar 1 berikut adalah tahapan-tahapan yang dilakukan dalam proses ini: 

 

Gambar 1. Tahapan Penelitian 

a. Identifikasi masalah 

Identifikasi masalah adalah tahap awal dalam penelitian yang bertujuan untuk mengetahui masalah yang akan 

dianalisis. Proses ini penting agar tujuan penelitian dapat tercapai dengan tepat dan hasil akhirnya relevan 

dengan permasalahan yang dihadapi [12]. 

b. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data merupakan tahap dalam kegiatan penelitian yang bertujuan untuk memperoleh informasi 

dari populasi yang dibutuhkan dalam proses pembuatan aplikasi [13]. 

c. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem adalah proses perancangan untuk merancang suatu sistem baru atau memperbaiki suatu 

sistem yang telah ada sehingga sistem tersebut menjadi lebih baik dan biasanya proses ini terdiri dari proses 
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merancang input, output dan file. Pada tahap ini merancang struktur aplikasi Mobile BookMap, serta komponen 

utama yang dibutuhkan [14]. 

d. Implementasi Sistem 

Implementasi sistem merupakan tahapan meletakkan sistem  sehingga  siap  untuk  dioperasikan [15]. Proses 

mewujudkan desain sistem ke dalam aplikasi yang dapat berjalan pada platform Android. Pada tahap ini, 

Kodular digunakan untuk membangun aplikasi berdasarkan perancangan yang telah disusun. 

e. Penulisan Laporan Penelitian 

Penulisan laporan penelitian adalah tahap akhir yang bertujuan untuk mendokumentasikan seluruh proses 

penelitian, mulai dari identifikasi masalah hingga implementasi sistem. Laporan ini mencakup analisis 

masalah, perancangan, pengembangan, hasil pengujian, serta evaluasi aplikasi Mobile BookMap. 

2.2 Book Map  

Book Map adalah representasi visual dari isi sebuah buku yang menggambarkan struktur, hubungan antarbagian, 

dan alur informasi dalam buku tersebut. Biasanya, book map digunakan untuk memahami organisasi materi dalam 

buku, merancang isi buku sebelum menulis, atau sebagai alat bantu belajar untuk merangkum konsep utama. Ada 

beberapa bentuk book map, seperti: 

a. Mind Map: Menghubungkan ide utama dengan subtopik dalam bentuk cabang-cabang. 

b. Flowchart: Menggambarkan alur cerita atau proses logis dalam buku. 

c. Hierarchical Map: Menyusun bab dan subbab dalam bentuk hirarki untuk melihat struktur keseluruhan. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan aplikasi BookMap berbasis Android berhasil 

dilakukan sesuai dengan tahapan model waterfall. Aplikasi ini telah dilengkapi dengan fitur-fitur utama seperti 

pencarian buku, penanda halaman, mode malam, dan pengelolaan koleksi buku pengguna. Pada bagian ini, akan 

dibahas rancangan sistem dan aplikasi, dan juga secara rinci membahas hasil implementasi dari masing-masing 

fitur. 

3.1 Rancangan Sistem dan Aplikasi 

a. Use Case Diagram 

Berikut adalah Use case diagram pada aplikasi BookMap: 

 

Gambar 3. Use Case Diagram 

Gambar 3 merupakan use case diagram, dimana terdapat 2 aktor yaitu reader dan admin.  

3.2 Implementasi 

Gambar 4 merupakan halaman sign up. Halaman signup pada aplikasi BookMap dirancang untuk memudahkan 

pengguna dalam membuat akun agar dapat mengakses berbagai e-book yang tersedia. Pada halaman ini, pengguna 
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diminta memasukkan alamat email yang akan digunakan sebagai identitas akun BookMap. Setelah itu, pengguna 

perlu membuat kata sandi dan mengonfirmasinya untuk memastikan tidak ada kesalahan input. Sebagai alternatif, 

pengguna juga dapat mendaftar menggunakan akun Google dengan cara menekan ikon Google dan memilih akun 

yang ingin didaftarkan. Fitur ini memberikan kemudahan dan efisiensi, sehingga mempercepat proses pendaftaran. 

 

Gambar 4. Halaman Sign Up 

Gambar 5 merupakan halaman log in. Setelah berhasil membuat akun BookMap, pengguna akan diarahkan 

ke halaman login, di mana mereka diminta untuk memasukkan nama pengguna (username) dan kata sandi 

(password) yang telah dibuat saat proses pendaftaran. Pengguna harus memastikan informasi yang dimasukkan 

benar untuk menghindari kendala saat proses masuk. Jika pengguna lupa kata sandi, tersedia opsi “Forgot 

Password?” yang memungkinkan mereka untuk mengatur ulang kata sandi melalui tautan pemulihan yang 

dikirimkan ke email yang telah terdaftar di BookMap. 

 

Gambar 5. Halaman Login 
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Gambar 6 merupakan halaman bookshelf. Setelah berhasil masuk ke akun, pengguna akan diarahkan ke 

halaman bookshelf, tempat koleksi buku mereka yang telah disimpan tersusun dalam rak pribadi. Buku-buku ini 

diurutkan berdasarkan waktu penambahan, dengan buku terbaru ditampilkan di bagian atas. Susunan ini 

memudahkan pengguna untuk mengakses buku terbaru yang mereka tambahkan ke koleksi mereka. 

 

Gambar 6. Halaman BookShelf 

Gambar 7 merupakan halaman sidebar. Pengguna dapat mengakses sidebar dengan menekan ikon tiga garis 

di pojok kiri atas layar. Saat ikon tersebut ditekan, akan muncul menu samping yang menampilkan informasi nama 

pengguna (username), serta beberapa opsi navigasi, seperti bookshelf untuk mengakses rak buku, profile untuk 

mengelola informasi pribadi, search untuk pencarian buku, settings untuk pengaturan aplikasi, help untuk 

mendapatkan bantuan, dan quit untuk keluar dari aplikasi. Fitur sidebar ini dirancang untuk mempermudah 

pengguna dalam menjelajahi dan mengelola fungsi-fungsi BookMap sesuai kebutuhan mereka. 

 

Gambar 7. Tampilan Sidebar 

Gambar 8 merupakan halaman profile. Di halaman profil, pengguna dapat melihat foto profil dan informasi 

nama pengguna (username). Halaman ini juga menyediakan empat ikon yang memungkinkan pengguna untuk 

mengganti foto profil, mengubah nama pengguna, memperbarui alamat email, atau mengganti kata sandi. Fitur ini 
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memberikan kemudahan bagi pengguna untuk memperbarui informasi pribadi mereka sesuai dengan kebutuhan 

dan preferensi. 

 

Gambar 8. Halaman Profile 

Gambar 9 merupakan halaman search. Untuk mencari buku, pengguna dapat menggunakan fitur pencarian 

dengan menekan ikon search. Setelah itu, akan muncul bilah pencarian di layar, di mana pengguna dapat 

mengetikkan judul buku yang ingin dicari. Hasil pencarian akan menampilkan buku yang relevan, dan pengguna 

dapat mengklik buku tersebut untuk melihat informasi lebih lanjut atau memulai membaca langsung di BookMap. 

Fitur ini dirancang untuk mempermudah pengguna dalam menemukan buku yang mereka minati. 

 

Gambar 9. Halaman Search 

Gambar 10 merupakan halaman detail buku. Ketika pengguna memilih sampul buku yang tersedia, mereka 

akan diarahkan ke halaman detail buku. Halaman ini menampilkan informasi lengkap, termasuk sampul buku, 

judul, jumlah halaman, sinopsis, serta tombol untuk memulai membaca. Terdapat pula ikon untuk menambahkan 

buku tersebut ke dalam bookshelf. Halaman ini dirancang untuk memberikan gambaran menyeluruh tentang buku 

yang dipilih, sekaligus memfasilitasi penyimpanan dan akses mudah ke buku tersebut. 
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Gambar 10. Halaman Detail Buku 

Gambar 11 merupakan halaman rekomendasi buku. Di bagian bawah halaman detail buku, pengguna akan 

menemukan rekomendasi buku yang disesuaikan dengan jenis buku yang sering mereka baca. Rekomendasi ini 

bertujuan membantu pengguna menemukan bacaan baru yang relevan dengan minat mereka. Fitur ini memperkaya 

pengalaman membaca dengan menyediakan saran buku yang mungkin belum pernah diketahui sebelumnya. 

 

Gambar 11. Tampilan Rekomendasi Buku 

Gambar 12 merupakan halaman isi buku terdapat pada mode siang dan mode malam. Ketika pengguna 

menekan ikon Read, mereka akan diarahkan ke halaman isi buku. Di halaman ini, terdapat fitur night mode di 

pojok kanan atas yang dirancang untuk memberikan kenyamanan membaca di malam hari. Selain itu, pengguna 

dapat menggunakan fitur pencarian teks untuk menemukan kata atau frasa tertentu dalam buku, serta fitur penanda 

untuk menandai halaman penting. Fitur-fitur ini meningkatkan pengalaman membaca, menjadikan BookMap 

sebagai aplikasi yang kaya fungsi dan nyaman untuk membaca buku digital. 
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Gambar 12. (a) Halaman Isi Buku, (b) Tampilan Mode Malam 

3.3 Pembahasan  

Penelitian ini menawarkan keunggulan signifikan dengan menghadirkan aplikasi berbasis Android yang dirancang 

menggunakan platform Kodular. Tidak seperti sistem berbasis web pada penelitian sebelumnya, BookMap 

berfokus pada pengalaman membaca pengguna secara personal. Fitur seperti penanda halaman, mode malam, rak 

buku virtual, dan pencarian teks memberikan fleksibilitas dan kenyamanan lebih besar bagi pengguna. Selain itu, 

BookMap memungkinkan pengelolaan koleksi buku secara digital dengan pendekatan berbasis pengguna, bukan 

hanya administrasi perpustakaan, menjadikannya lebih relevan bagi pembaca individu. 

4. KESIMPULAN 

Pengembangan aplikasi ini memanfaatkan alat Kodular, sebuah platform berbasis web yang dirancang untuk 

mempermudah pembuatan aplikasi Android tanpa memerlukan banyak pengetahuan teknis tentang pemrograman. 

BookMap dilengkapi dengan berbagai fitur utama yang dirancang untuk meningkatkan pengalaman membaca 

digital. Di antaranya adalah menu untuk membaca buku digital, rak buku yang sudah dibaca, rak buku yang akan 

dibaca, serta fitur pencarian buku yang memudahkan pengguna menemukan buku tertentu dengan cepat. Selain 

itu, pengelolaan profil pengguna memungkinkan personalisasi aplikasi sesuai dengan kebutuhan dan preferensi 

masing-masing individu. Keunggulan tambahan termasuk fitur pencarian teks untuk navigasi yang efisien, mode 

malam (night mode) yang memberikan kenyamanan visual di berbagai kondisi pencahayaan, dan penanda halaman 

untuk memastikan kelancaran aktivitas membaca. Dengan fitur-fitur ini, BookMap menghadirkan pengalaman 

membaca yang fleksibel dan modern, memungkinkan pengguna untuk menikmati koleksi buku, khususnya di 

bidang teknologi informasi, kapan saja dan di mana saja melalui perangkat digital mereka. 
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