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Abstrak−Teknologi informasi telah menjadi suatu kebutuhan penting dalam memajukan perusahaan. Beragam teknologi 

infornasi yang dapat digunakan untuk keperluan pekerjaan salah satunya aplikasi dengan berbasis website. Pada Pusdiklat 

Keuangan Umum masih mengalami kekurangan pada pengelolaan peminjaman pada bagian bidang tata usaha dengan rumah 

tangga dan pengelolaan asset. Pengelolaan peminjaman barang yang terjadi tidak terkoordinasi dengan baik sehingga 
mengalami kurangnya keefektifan dan keefesienan dalam bekerja seperti yang dibutuhkan dunia kerja pada era sekarang. 

Sehingga untuk mengatasi permasalahan tersebut maka peneliti merancang sebuah aplikasi peminjaman dan pengembalian 

barang dengan berbasis website. Pada penelitian ini menggunakan metode yaitu RAD (Rapid Application Development) 

kemudian dalam pemodelan perangkat lunak peneliti menggunakan pemodelan UML. Hasil dari penelitian ini adalah membuat 

website inventaris yang bisa membantu dalam pengelolaan barang di Pusat Pendidikan dan Pelatihan Keuangan. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Rapid Application Development, UML, Inventaris. 

Abstract−Information technology has become an important requirement in advancing the company. Various information 
technologies that can be used for work purposes, one of which is a website-based application. At the General Finance Education 

and Training Center, there are still deficiencies in loan management in the areas of administration with households and asset 

management. The management of borrowing goods that occur is not well coordinated so that they experience a lack of 

effectiveness and efficiency in working as needed by the world of work in the current era. So to overcome these problems, the 
researchers designed an application for borrowing and returning goods based on a website. In this study, the method used is 

RAD (Rapid Application Development) then in software modeling the researcher uses UML modeling. The result of this 

research is to create an inventory website that can help in managing goods at the Financial Education and Training Center. 

Keywords: Information Systems, Rapid Application Development, UML, Inventory. 

1. PENDAHULUAN 

Pada era saat ini, kemajuan teknologi terus berkembang di berbagai sektor, salah satunya pada dunia kerja. 

Perkembangan teknologi yang pesat  menjadikan daya saing bagi suatu perusahaan atau instansi untuk mencapai 

tujuan keberhasilan perusahaan itu sendiri[1][2]. Oleh karena itu, dengan adanya alasan di atas, diperlukan sebuah 

rancangan sistem baru yang dapat mengatasi kekurangan pada sistem yang manual[3][4].   

Pusat Pendidikan dan Pelatihan Keuangan Umum atau biasa disebut Pusdiklat Keuangan Umum merupakan 

salah satu unit eselon II di lingkungan Badan Pendidikan dan Pelatihan Keuangan, Kementerian Keuangan, yang 

mempunyai tugas untuk membina pendidikan dan pelatihan keuangan negara yang berdasarkan kebijakan teknis 

yang ditetapkan oleh kepala BPPK (Badan Pendidikan dan Pelatihan Keuangan). Pusat Pendidikan dan Pelatihan 

Keuangan Umum terdiri dari beberapa bidang diantaranya bidang tata usaha, bidang perencanaan dan 

pengembangan diklat, bidang penyelenggaraan, bidang evaluasi dan pelaporan kinerja, widyaswara, serta pranata 

komputer. Pada bagian bidang tata usaha memiliki berbagai subbagian salah satunya subbagian rumah tangga dan 

pengelolaan asset yang bertanggung jawab dalam menangani manajamen invetori asset, dan pemeliharaan asset. 

Dari hasil wawancara yang dilakukan dengan para pegawai bisa dikatakan pengelolaan dalam peminjaman barang 

di Pusat Pendidikan dan Pelatihan Keuangan Umum masih dilakukan secara manual. Sehingga banyak barang 

yang dipinjam tanpa batas waktu yang jelas, selain itu barang yang dipinjam tidak dikembalikan sesuai dengan 

penempatannya. Hal ini menyebabkan pengelolaan peminjaman barang belum terkoordinasi dengan baik, 

pembuatan laporan juga tidak valid diakibatkan pengelolaan barang yang tidak terkontrol dengan baik. 

Berdasarkan permasalahan diatas, maka diperlukannya suatu perancangan sistem manage control peminjaman 

barang. Perancangan sistem ini terakit dengan proses peminjaman dan pengembalian barang. Sehingga 

perancangan sistem ini diharapkan dapat membantu dalam pengelolaan barang pada Pusat Pendidikan dan 

Pelatihan Keuangan Umum.  

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan metode yaitu RAD (Rapid Application Development). Metode RAD 

ini mampu mempersingkat proses dari tahapan pengembangan sistem informasi yang mana melalui proses perencaaan, desain 

dan implementasi[5]–[7]. Selain itu metode RAD juga memiliki keunggulan dari segi ekonomis yang bisa menghemat biaya 

dalam proses perancangan perangkat lunak[8], [9]. Kemudian dalam proses pemodelan perangkat lunak sistem informasi yang 
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dibangun ini, peneliti menggunakan pemodelan berorientasi objek yang menerapkan UML dalam mengambarkan struktur 
perangkat lunak. UML (Unified Modeling Language) merupakan standar yang biasa digunakan dalam pemodelan struktur 

perangkat lunak [10], [11], [13]. Dalam penelitian lainnya menyebutkan bahwa UML merupakan Bahasa pemodelan yang 

digunakan dalam memvisualisasikan sebuah truktur perangkat lunak yang terdiri dari berbagai diagram[14], [15]. UML 

mempunyai kelebihan yaitu memudahkan dalam perancangan perangkat lunak sehingga memudahkan para programmer dalam 
proses pengkodingan[16],[17], [18]. Hasil dari penelitian ini nanti diharapkan dapat membantu pengelolaan barang di Pusat 

Pendidikan dan Pelatihan Keuangan. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Berikut ini adalah tahapan pada penelitian ini, Adapun diagram alirnya terdapat pada gambar 1: 

 

Gambar 1. Tahapan Penelitian 

2.1 Pengumpulan Data 

Pada tahapan ini peneliti melakukan pengumpulan data terkait masalah yang akan di selesaikan. Pada penelitian 

ini peneliti menggunakan metode wawancara dan observasi langsung kepada objek penelitian yaitu kepada 

Pusdiklat Keuangan Umum. 

2.2 Pengolahan Data 

Setalah melakukan pengumpulan data dengan cara wawancara dan observasi langsung ke Pusdiklat Keuangan 

Umum, peneliti melakukan pengolahan data dan menyaring apa saja kebutuhan kebutuhan yang nanti dibutuhkan oleh sistem. 

2.3 Analisis Data 

Pada tahapan analisis data ini peneliti menggunakan dua metode yaitu analisis sistem yang sedang berjalan dan 

analisis sistem yang di usulkan. Pada analisis sistem yang sedang berjalan, saat ini pada Pusdiklat Keuangan Umum 

dalam pengelolaan data barang masih di lakukan secara konvensial yaitu mencatat barang di buku besar. Sedangkan sistem 
yang diusulkan yaitu mendigitalisasi pengelalan barang yang awal nya di buku besar ke sistem yang sudah terkomputerisasi 

berbasis website. 

2.4 Metode RAD  

Pada tahapan ini peneliti membandingkan 2 metode pengembangan sistem yaitu RAD (Rapid Application 

Development) dan Waterfall. Berikut ini adalah tahapan dari metode RAD yang terdapat pada gambar 2: 

 

Gambar 2. Tahapan metode RAD [5] 

a. Perencanaan 

Pada tahapan ini penulis melakukan pengumplan data serta melakukan apa saja kebutuhan sistem yang akan 

dibutuhkan dalam perancangan sistem yang akan dibuat. 

b. Desain 

Pada tahapan ini penulis memodelkan struktur perangkat lunak yang akan dibangun sehingga memiliki 

gambaran tentang apa saja yang dapat dilakukan oleh actor actor serta hak akses yang dapat digunakan oleh 

actor tersebut. Dalam desain ini penulis menggunakan pemodelan UML. 

c. Implementasi 

Pada bagaian ini adalah menerapkan hasil dari tahapan desain ke dalam tampilan user interface sistem 

kemudian melakukan pembangun sistem. 

2.5 Pengujian 

Pada tahapan ini peneliti melakukan pengujian menggunakan metode blackbox testing. Metode blackbox testing 

ini berfungsi untuk melakukan pengujian apakah semua fitur yang sudah di buat apakah sudah sesuai dengan yang 

di harapkan [2]. 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Pemodelan Sistem 

Pada penelitian ini penulis menggunakan pemodelan Berorientasi Objek dengan pendekatan UML. Adapun 

diagram yang di muat meliputi Use case diagram, aktifity digaram, sequence diagram dan class diagram.  

3.1.1 Use Case Diagram 

Use Case merupakan suatu interaksi yang terjadi antara sistem dan actor, termasuk dengan pertukaran pesan dan 

tindakan yang akan dilakukan oleh sistem. Terdiri dari 2 aktor yang melakukan kegiatan yaitu pegawai dan admin 

divisi subbgagian rumah tangga dan pengelolaan asset yang berfungsi untuk melakukan proses login, peminjaman 

asset, konfirmasi peminjaman, pengembalian asset, kelola data asset, dan laporan asset.Selain itu terdapat juga 6 

use case yang merupakan proses yang terjadi pada sistem yang berjalan yaitu melakukan login dan peminjamann 

asset  yang melibatkan pegawai, melakukan konfirmasi peminjaman dan pengembalian asset yang melibatkan 

pegawai dan admin, dan kelola data asset dan cetak laporan yang melibatkan admin. Berikut ini adalah gambar 3 

tentang use case diagram. 

 

Gambar 3. Use case diagram 

3.1.2 Aktifity Diagram 

Berikut ini adalah use case diagram sistem yang dibuat. Use case diagram ini merupakan gambaran umum 

aktifiktas actor yang bisa dilakukan pada sistem informasi tersebut. Untuk gambar aktifity diagram terdapat pada 

gambar 4. 

 

Gambar 4. Aktifity Diagram 
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3.2 Implementasi Sistem 

Berisi hasil implementasi penerapan metode, ataupun hasil dari pengujian metode. 

3.2.1 Halaman Login 

Halaman login merupakan halaman tampilan awal sebuah aplikasi yang akan dijalankan. Pada halaman ini terdapat 

textbox yang berisikan NIP, password dan tombol login. Rancangan halaman login dapat dilihat pada gambar 5. 

 

Gambar 5. Halamana Login 

3.2.2 Halaman Konfirmasi Peminjaman 

Halaman Konfirmasi Peminjaman merupakan halaman dashboard admin yang terdiri dari halaman daftar 

peminjaman dan pemberitahuan konfirmasi. Halaman daftar peminjaman adalah halaman yang berisikan 

konfirmasi peminjaman barang apakah disetujui atau tidak. Halaman ini terdapat beberapa atribut yaitu nama 

barang, jumlah, durasi, keterangan dan checkbox ya atau tidak, serta tombol konfirmasi. Rancangan halaman daftar 

peminjaman dapat dilihat pada gambar 6. 

 

Gambar 6. Halaman Konfirmasi Peminjaman 

3.2.3 Halaman Kelola Barang 1 

Halaman Kelola Barang merupakan halaman dashboard admin yang menampilkan katalog kategori barang. 

Halaman ini berisikan kategori laptop, kamera, printer dan lain-lainnya.  Rancangan halaman kelola barang dapat 

dilihat pada gambar 7. 

 

Gambar 7. Halaman Kelola Barang 1 
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3.2.4 Halaman Kelola Barang 2 

Halaman selanjutnya adalah isi halaman dari kategori yang telah dipilih. Salah satu contohnya pilihan kamera 

maka terdapat beberapa atribut didalamnya yaitu nama barang, jumlah, kategori, lokasi. Halaman ini berfungsi 

untuk mengubah ataupun menghapus barang. Rancangan halaman kelola barang dapat dilihat pada gambar 8. 

 

Gambar 8. Halaman Kelola Barang 2 

3.2.5 Halaman Kelola Barang 3 

Halaman berikutnya akan menampilkan barang yang akan dilakukan perubahan. Halaman ini terdiri dari beberapa 

atribut diantaranya nama barang, jumlah, kategori, lokasi dan tombol simpan. Rancangan halaman edit kelola 

barang dapat dilihat pada gambar 9. 

 

Gambar 9. Halaman Kelola Barang 3 

3.2.6 Halaman Cetak Laporan 

Halaman Cetak Laporan merupakan halaman dashboard admin yang menampilkan riwayat peminjaman barang 

dari pegawai. Halaman ini memiliki beberapa atribut diantaranya nama barang, jumlah, lokasi, durasi, keterangan 

dan nama pegawai. Halaman ini terdapat tombol filter. Rancangan halaman cetak laporan dapat dilihat pada 

gambar 10. 

 

Gambar 10. Halaman Kelola Barang 3 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil pembuatan rancang bangun website peminjaman dan pengembalian barang (website inventaris) 

pada Pusdiklat Keuangan Umum dapat disimpulkan bahwa hasil dari penelitian ini menghasil sebuah website yang 

bisa mengelola peminjaman dan pengembalian barang pada Pusdiklat Keuangan Umum. Kemudian dapat 
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mempermudah para pegawai serta divisi subbgagian rumah tangga dan pengelolaan asset yang ada Pusdiklat 

Keuangan Umum. 
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