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Abstrak−Peranan internet sangat penting guna menghasilkan informasi yang lebih cepat dan akurat, CV Lavender Bakery 

merupakan perusahaan penyedia makanan dan minuman. CV Lavender Bakery saat ini sudah menggunakan media internet secara 

optimal untuk kinerja perusahaan tersebut terutama dalam bidang penawaran dan permintaan barang sebagai media pemasarannya. 

Proses penyampaian informasi penawaran dan permintaan sudah melalui web perusahaan. Perancangan sistem informasi tersebut 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan penyimpanan data dengan MySQL. Hasil yang dicapai dalam perancangan aplikasi 

penawaran dan permintaaan barang berbasis web ini adalah pengolahan dan penyimpanan data yang cukup baik, dan agar lebih 

efesien dan terstruktur maka saya akan mengembangkan aplikasi web ini dengan konsep MVC (Model View Controller). 

Kata Kunci: Penawaran dan Permintaan; PHP; MySQL; Web; MVC 

Abstract−The role of the internet is very important in order to produce information that is faster and more accurate, CV Lavender 

Bakery is a food and beverage provider. CV Lavender Bakery is currently using internet media optimally for the performance of 

the company, especially in the field of supply and demand for goods as a marketing medium. The process of delivering information 

on supply and demand has been through the company's web. The design of the information system uses the PHP programming 

language and data storage with MySQL. The results achieved in designing web-based supply and demand applications are good 

data processing and storage, and to be more efficient and structured, I will develop this web application with the MVC (Model 

View Controller) concept. 

Keywords: Supply and Demand; PHP; MySQL; Web; MVC 

1. PENDAHULUAN  

Website adalah lokasi di internet yang menyajikan kumpulan informasi yang berhubungan dengan berbagai 

pengetahuan da informasi [1]. Website adalah suatu halaman yang memuat situs-situs web page yang berada di 

internet yang berfungsi sebagai media penyampaian informasi, komunikasi, atau transaksi[2].  

Permintaan adalah jumlah barang atau jasa yang ingin dan mampu dibeli konsumen pada  harga tertentu dan 

waktu tertentu, berdasarkan pendapatannya. Misalnya saja permintaan terhadap produk seperti kebutuhan sehari-hari 

dan jasa seperti membeli sembako dan angkutan umum [3]. Sedangkan penawaran adalah jumlah barang tertentu 

yang siap dijual pada berbagai kemungkinan harga selama jangka waktu tertentu. Hukum penawaran menyatakan 

bahwa semakin tinggi tingkat harga suatu barang, maka semakin banyak jumlah barang yang ditawarkan. Sebaliknya, 

semakin rendah harga suatu barang, maka jumlah barang yang ditawarkan akan semakin sedikit[3][4]. 

Untuk itu CV. Lavender Bakery membuat aplikasi penawaran dan permintaan berbasis web. Di dalam aplikasi 

penawaran dan permintaan barang berbasis web pada CV. Lavendr Bakery ini diharapkan meningkatkan kepercayaan 

terhadap customer. Namun aplikasi web ini masih jauh dari sempurna, sehingga penulis ingin mengembangkan 

aplikasi ini dengan konsep MVC (Model View Controller), agar memudahkan perusahaan dalam mengolah web, 

mengontrol dan menampilkan produk dengan rapih serta efisien[5]. Konsep MVC memberikan kemudahan dan 

proses pengelolaan data terutama terkait fungsionalitas aplikasi. Kode program yang dapat digunakan kembali 

membuat pengorganisasian dan penggunaan lebih mudah dikelola, dan kode program lebih mudah dilacak dan dibaca 

[6]. Kemajuan ilmu pengetahuan saat ini ditandai dengan banyaknya perkembangan teknologi sehingga banyak 

dihasilkan alat-alat canggih dan mutakhir. Salah satu perkembangan teknologi saat ini yang terasa begitu cepat adalah 

teknologi informatika. Sehubungan  dengan  perkembangan teknologi yang semakin maju dan modern khususnya 

pada bidang teknologi dan ilmu informatika,  membuat beberapa perusahaan berusaha mengembangkan sayapnya 

agar tidak kalah saing dengan perusahaan lain. Maka dari itu diperlukan suatu sistem agar dapat membantu proses 

penawaran dan permintaan barang secara efektif dan efesien, terutama dalam bidang komputerisasi[7].  

Harus kita sadari bahwa pendidikan ilmu komputer merupakan pendidikan yang mahal harganya. 

Perkembangan teknologi informasi membuat masyarakat semakin efisien dan efektif dalam menciptakan inovasi-

inovasi baru. Informasi yang dulunya membutuhkan waktu lama untuk diperoleh kini tersedia bagi masyarakat dalam 

hitungan detik, memaksa perusahaan untuk memberikan informasi yang dapat diadopsi oleh konsumen dengan lebih 

cepat dan mudah[8] . 

Rata-rata pada umumnya perusahaan dalam negeri yang berkategori perusahaan kecil dan menengah masih 

minim dalam hal komputerisasi data, berbeda sekali dengan perusahaan asing maupun perusahaan lokal yang telah 

memiliki nama besar dan terkategori sebagai perusahaan maju yang sejak lama sudah memperkenalkan dan 

mengunakan komputerisasi data kepada karyawannya dalam proses kerjannya, padahal komputererisasi data 

sangatlah penting untuk dipelajari, karena sekarang ini semua hal dapat dilakukan dengan teknologi komputer 

termasuk penjualan suatu produk [8]. Hal tersebut akan mampu memudahkan karyawan dalam bekerja, misalkan 

untuk menawarkan barang yang di jual. Untuk mengatasi hal tersebut maka penulis menggunakan komputer, 
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khususnya agar bisa membantu dan dapat mempermudah dalam menawarkan dan meminta barang pada CV. 

Lavender Bakery[9].  

Penelitian ini fokus pada pengembangan aplikasi web dengan konsep MVC, sistem untuk memisahkan data 

(Model), dari tampilan (View), dan bagaimana cara prosesnya (Controller). MVC adalah suatu konsep yang harus 

dipahami sebelum mengenal Codeigniter. MVC sebenarnya adalah sebuah teknik pemrograman yang memisahkan 

bisnis logic (alur pikir), data logic (penyimpanan data), dan presentasi logic (antarmuka aplikasi). Pola MVC 

memecah aplikasi menjadi tiga modul: Model View Controller [10].  Fungsi bagian Model adalah untuk menata dan 

menata data dari database sesuai dengan instruksi pengontrol. View bertanggung jawab untuk menyajikan informasi 

yang dapat dipahami pengguna sesuai arahan Controller[11]. Controller memainkan peranan penting karena mereka 

bertanggung jawab untuk mengendalikan apa yang harus dilakukan model dan pandangan mana yang harus 

melakukannya [12][13].  

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Analisis Kebutuhan 

Pada penelitian ini penerapan metode hybrid Rapid Application Development (RAD) dalam rancang bangun website 

Penawaran dan Permintaan Barang Pada CV Lavender Bakery diantaranya data atau daftar barang yang dijual. Selain 

itu dibutuhkan perangkat lunak (software) dan perangkat keras (hardware) untuk mendukung proses penelitian. 

2.1.1 Perangkat Lunak (Software) 

Perangkat Lunak (Software) adalah komponen data processing yang berupa program-program dan teknik-teknik 

lainnya untuk mengontrol sistem komputer. Software atau perangkat lunak juga merupakan sebuah perangkat operasi 

kerja untuk menjalankan sebuah komponen hardware[14]. Pada penelitian ini menggunakan aplikasi notepad, PHP 

(Hypertext Preprocessor), dan XAMPP versi 1.7.2. 

Tabel 1. Tabel Perangkat Keras 

Perangkat Keras yang Dibutuhkan 

Processor Intel ® Core i3 

RAM 4 GB 

Hardisk 500 GB HDD 

Monitor Resolusi 1366 x 768px 

2.2 Perancangan Penelitian 

Adapun langkah-langkah perancangan penelitian pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 1. Perancangan Penelitian 

Penjelasan mengenai gambar 1 sebagai berikut : 
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1. Pengumpulan Data :  

a. Studi Literatur: Lakukan tinjauan literatur tentang konsep Model View Controller (MVC), sejarah 

penggunaannya, keunggulan, dan kelemahan. Tinjau penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan penerapan 

MVC dalam berbagai konteks pengembangan perangkat lunak. 

b. Melakukan wawancara untuk mendapatkan informasi mengenai data pelanggan, daftar produk dan daftar 

transaksi 

2. Pengolahan Data :data yang didapat akan dijadikan sample didalam penentuan hasil dari perancangan sistem yang 

dibuat. 

3. Pengujian Implementasikan Model View Controller (MVC) dalam konteks yang relevan dengan penelitian Anda, 

misalnya dalam pengembangan aplikasi web, desktop, atau mobile. Gambarkan struktur aplikasi yang dibangun 

dengan pendekatan MVC. Lakukan pengujian untuk memastikan bahwa aplikasi berfungsi sesuai dengan harapan 

dan sesuai dengan prinsip-prinsip MVC. 

4. Evaluasi keefektifan penerapan Model View Controller (MVC) dalam pengembangan perangkat lunak. 

Interpretasikan hasil penelitian untuk menjawab pertanyaan penelitian dan mengidentifikasi kelebihan dan 

kekurangan dari pendekatan MVC yang diterapkan. 
5. Kesimpulan : Ringkas temuan utama dari penelitian dan hubungkan kembali ke tujuan penelitian. Berikan 

rekomendasi untuk pengembang perangkat lunak atau peneliti di masa depan berdasarkan hasil penelitian Anda. 

Diskusikan implikasi temuan Anda dalam konteks pengembangan perangkat lunak dan potensial aplikasinya 

dalam industri atau pendidikan. 

Secara umum perancangan penelitian dapat dideskripsikan bahwa pada tahap awal akan dilakukan 

pengumpulan data yang dibutuhkan dalam penelitian ini, kemudian dilakukan pengolahan data menggunakan metode 

Rapid Application Development (RAD) dan User Centered Design (UCD) dan pembagian kuisioner pada tahap akhir 

setelah website selesai dibuat. Website yang telah dibuat, dilakukan pengujian menggunakan Skala Likert berdasarkan 

hasil kuisioner dan pengujian whitebox dan blackbox. Jika hasil tidak sesuai dengan yang diharapkan, maka program 

di evaluasi kembali dan dilakukan iterasi kembali pada tahap pengujian, pengumpulan data, maupun pengolahan data 

berdasarkan hasil evaluasi mana yang perlu dikaji ulang. Dari implementasi penggabungan kedua metode tersebut, 

akan didapatkan hasil kesimpulan berdasarkan hasil evaluasi untuk memperoleh usability dan fungsional dari aplikasi 

yang telah dibuat [15]. 

2.3 Teknik Analisis 

Proses dari beberapa analisisnya dijabarkan sebagai berikut; 

1) Proses penawaran project kepada client, setelah   itu   manager presales membuatkan harga penawaran untuk 

client, lalu   terjadi   suatu deal untuk mendapatkan kesepakatan harga project dan mekanisme pembayaran.  

2) Proses permintaan item requirement dari client. Setelah deal masalah harga dan mekanisme pembayaran, pihak 

client mengeluarkan Berita Acara pengajuan project. Berita acara tersebut berisi itemrequirment barang yang di 

butuhkan untuk project yang sudah deal.  

3) Proses pembelian barang ke supplier Setelah terdapat deal project dari client, manager presales meminta order ke 

staff officer untuk memenuhi kebutuhan barang untuk project tersebut. Staff Officer menghubungi beberapa 

supplier untuk mendapatkan   penawaran   harga. Dari beberapa supplier yang dihubungi maka diambil   salah   

satu supplier dengan penawaran   harga   terendah.   Setelah mendapatkan supplier dan barang yang diminta 

tersedia, maka staff   officer membuat purchasing order. 

4) Proses penerimaan barang Setelah barang pesanan dikirimkan supplier, maka   bagian staff officer menerima 

barang untuk kemudian di cross check sesuai PO. Setelah pengecekan    maka    dibuatkan    tanda terima    barang. 

Dan perusahaan menerima invoice beserta delivery order. 

5) Proses pembuatan laporan Berdasarkan Purchasing Order yang ada, bagian staff officer membuat laporan 

pembelian barang setiap bulannya. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisis Perancangan Sistem 

Analisis perancangan sistem dilakukan dengan mengidentifikasi aktor yang terlibat dan membuat diagram use case 

berdasarkan hasil observasi sistem yang berlaku. 

a. Use case Diagram 

Diagram usecase adalah diagram yang menggambarkan proses aplikasi dari sudut pandang pengguna selama 

pengembangan sistem. Selain itu, diagram use case digunakan untuk menangkap tujuan fungsional penting dari 

aplikasi [16]. 
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Gambar 2. Use Case Entry Data Tranksaksi 

Pada gambar 2, terdapat use case diagram yang menampilkan staff officer yang bertanggung jawab mengelola 

catatan data permintaan produk dari klien. Selain itu, staff officer juga mengurus catatan data permintaan harga barang 

yang diminta oleh pembeli dan mencetaknya. Selanjutnya, staff officer mengelola catatan data penawaran harga yang 

ditawarkan oleh CV. Lavender Bakery kepada pembeli, serta catatan data purchase order yang telah dipesan oleh 

pembeli kepada CV. Lavender Bakery. Staff officer juga mengurus catatan data tanda terima barang yang telah 

diterima oleh pemesan dan mencetaknya. Semua fitur ini dapat diakses oleh staff officer setelah melakukan login ke 

sistem. 

3.2 Hasil 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan Model View Controller (MVC) dalam pengembangan perangkat 

lunak dapat meningkatkan efektivitas pengembangan. Dengan memisahkan logika bisnis (Model) dari tampilan 

pengguna (View) dan logika pengendali (Controller), tim pengembangan dapat bekerja secara paralel dengan fokus 

yang lebih jelas pada tugas masing-masing.Aplikasi yang dibangun dengan menggunakan metode MVC (Model View 

Controller) yakni dengan memakai Framework CI (Code Igniter). Dengan penggunaan Framework ini maka otomatis 

BackEnd System akan dibuat dengan menggunakan metode MVC dimana kelebihannya yaitu pengelolaan task 

development yang lebih spesifik[17]. 

Meskipun penerapan MVC memberikan banyak keuntungan, terdapat juga beberapa tantangan yang dihadapi. 

Salah satunya adalah kompleksitas awal dalam memahami konsep MVC bagi pengembang yang belum 

berpengalaman. Namun, dengan pengalaman dan pelatihan yang sesuai, kompleksitas ini dapat diatasi.Pada hasil 

berupa output hasil aplikasi ini dibagi menjadi 2 bagian yakni, bagian Front End yaitu untuk Customer dengan 

penggunaan Bahasa Pemrograman PHP sedangkan bagian Back End menggunakan Frameword CI seperti yang telah 

dijelaskan diatas. 

3.2.1  Aplikasi Front End  

 

Gambar 3. Halaman Home 

Pada Gambar 3, terlihat tampilan halaman utama saat pertama kali mengakses website dari CV. Lavender 

Bakery. 
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Gambar 4. Halaman Tampilan Semua Produk 

Pada Gambar 4, terdapat tampilan halaman yang menampilkan semua produk yang ditawarkan oleh CV. 

Lavender Bakery. Halaman ini memperlihatkan beragam produk yang diproduksi oleh CV. Lavender Bakery dengan 

menampilkan gambar-gambar produknya secara visual. 

 

Gambar 5. Halaman Detail Produk 

Pada Gambar 5, terdapat tampilan halaman yang menampilkan detail produk yang ditawarkan oleh CV. 

Lavender Bakery. Halaman ini memberikan informasi detail tentang produk yang ditawarkan, termasuk nama produk, 

harga, dan deskripsi produk secara rinci. 
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Gambar 6. Halaman Keranjang Belanja 

Pada Gambar 6, terdapat tampilan halaman yang menampilkan keranjang belanja dengan produk yang telah 

dipilih. Halaman ini memberikan informasi mengenai berbagai produk yang dipilih, beserta harga dan total 

pembayaran yang harus dibayarkan oleh pengguna. 

3.1.2   Aplikasi Back End (Admin) 

 

Gambar 7. Halaman Login Admin Back End 

Pada Gambar 7, terdapat tampilan halaman login admin back end. Halaman ini meminta admin pengguna 

untuk memasukkan username dan password. 

Gambar 8. Halaman Lihat Barang 

Pada Gambar 8, terdapat tampilan halaman lihat barang. Halaman ini berfungsi untuk mengatur sistem, 

termasuk melihat, menambahkan, mengubah, dan menghapus produk yang ditawarkan oleh CV. Lavender Bakery. 
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Gambar 9. Halaman History Penjualan 

Pada Gambar 9, terdapat tampilan halaman histori penjualan. Halaman menampilkan seluruh data penjualan 

produk yang telah terjual. 

 

Gambar 10. Halaman Permintaan Barang 

Pada Gambar 10, terdapat tampilan halaman permintaan barang. Halaman menampilkan seluruh produk yang 

diinginkan konsumen. 

3.3 Pembahasan 

Ada 3 bagian utama yang penting pada Framework Codeigniter, yaitu Model, View, dan Controller. Model memiliki 

fungsi menghubungkan aplikasi dengan database, View merupakan bagian yang menampilkan desain dari aplikasi, 

sedangkan controller adalah bagian yang mengatur jalannya model dan view. Dengan arsitektur MVC (Model View 

Controller) yang di implementasikan dengan Framework Codeigniter ini, aplikasi menjadi lebih mudah 

dikembangkan oleh programmer selanjutnya. Selain berupa website, aplikasi mobile yang diimplementasikan dengan 
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menggunakan Framework Phonegap pada sistem ini untuk mempermudah pengguna perangkat mobile memperoleh 

informasi mengenai produk-produk terbaru dan aplikasi menjadi mudah dikembangkan ke platform lain.  

4. KESIMPULAN 

Dengan dikembangkan aplikasi penjualan ini dengan menggunakan metode MVC maka aplikasi ini menjadi lebih 

terstruktur karena kelebihan dari metode MVC pada Website ini adalah aplikasi menjadi lebih spesifik dan teratur. 

Sehingga lebih memudahkan Admin untuk melakukan pengaturan dan dikemudian hari diharapkan dapat 

meningkatkan penjualan secara lebih signifikan. Penerapan Model View Controller (MVC) pada pengembangan 

aplikasi penawaran dan penerimaan barang memberikan manfaat yang signifikan dalam hal efektivitas 

pengembangan, pemeliharaan aplikasi, peningkatan pengalaman pengguna, dan pemahaman konsep MVC yang 

ditingkatkan. Sebagai hasilnya, disarankan agar pengembang mempertimbangkan pendekatan ini dalam 

pengembangan aplikasi serupa di masa depan untuk meningkatkan kualitas dan efisiensi pengembangan perangkat 

lunak. 
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